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ROBOTICA A SCUOLA 
Il corso “Robotica a scuola” rappresenta uno strumento completo e graduale per il docente 

che vuole introdurre nella sua didattica un approccio semplice e pratico alla robotica, al 

funzionamento dei robot, alla programmazione informatica e all’apprendimento di materie 

tecniche come la scienza e la matematica. I docenti apprenderanno una metodologia didattica 

divertente che utilizza i robot per stimolare la curiosità e l’uso della logica nei bambini e nei 

ragazzi, guidati a risolvere piccoli problemi di difficoltà crescente mentre si divertono. Inoltre 

viene stimolato lo sviluppo del pensiero computazionale, l’attitudine al problem solving e 

l’analisi e la risoluzione dei problemi.  

 

Saranno svolti 3 incontri di 2 ore ciascuno in presenza per un totale di 6h 

❖ GIOVEDì 16 maggio – Ore 17.00 – 19.00  

❖ GIOVEDì 23 maggio 2024 – Ore 17.00-19.00 

❖ GIOVEDì 30 maggio 2024 - Ore 17.00-19.00  

 

OBIETTIVI  

 

● Favorire la messa in campo di nuovi approcci e modelli di 

insegnamento/apprendimento capaci di mettere gli alunni al centro del processo 

formativo; 

● favorire un ampliamento dei percorsi curriculari per lo sviluppo ed il rinforzo delle 

competenze; 

● favorire l’apprendimento interdisciplinare e multidisciplinare attraverso modalità 

didattiche mediate dalle nuove tecnologie; 



● ottenere un utilizzo consapevole e controllato di strumenti e risorse digitali all’interno 

del contesto scolastico. 

 

COMPETENZE  

 

● Creatività: potenzialmente si può creare tutto ciò che si riesce ad immaginare. 

● Problem solving: grazie allo sviluppo del pensiero computazionale, si acquisisce la 

capacità di risolvere problemi via via sempre più difficili. 

● Trasferire le abilità acquisite in situazioni diverse. 

● Conoscere le nuove tecnologie attraverso l’acquisizione di nuove abilità ed esperienze.  

● Sviluppare il pensiero computazionale.  

  


